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Critérios de Avaliacdo (Niveis de Desempenho)
Disciplina: TIC Ciclo de ensino: 3.2 CEB Ano de escolaridade: 7.2
Niveis de desempenho — descritores
Os niveis de desempenho estdo inclusos uns nos outros
Nivel de proficiéncia Nivel de proficiéncia Nivel de proficiéncia Nivel de proficiéncia Nivel de proficiéncia
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servicos digitais:

Conhecer diferentes sistemas
operativos e mecanismos de seguranga;

O aluno ndo tem consciéncia
dos diferentes sistemas
operativos e mecanismos de
segurancga

O aluno tem dificuldade em
reconhecer os diferentes
sistemas operativos e
mecanismos de seguranca

O aluno reconhece alguns
sistemas operativos e
mecanismos de seguranga

O aluno tem consciéncia dos
diferentes sistemas operativos
e mecanismos de seguranca

O aluno tem facilidade em
reconhecer os diferentes
sistemas operativos e
mecanismos de segurancga

Adotar praticas seguras de instalagdo,
atualizagdo, configuragdo e utilizagdo de
ferramentas digitais;

O aluno ndo compreende a
necessidade de praticas
seguras de instalagdo,
atualizagdo, configuragdo e
utilizagdo de ferramentas
digitais

O aluno tem dificuldade em
compreender a necessidade
de praticas seguras de
instalacao, atualizagao,
configuragdo e utilizagdo de
ferramentas digitais

0 aluno compreende a
necessidade de praticas
seguras de instalagdo,
atualizagdo, configuragdo e
utilizacdo de ferramentas
digitais

O aluno compreende a
necessidade de praticas
seguras de de instalagdo,
atualizagdo, configuragdo e
utilizagdo de ferramentas
digitais

O aluno tem facilidade em
compreender a necessidade de
praticas seguras de de
instalagao, atualizagao,
configuragdo e utilizagdo de
ferramentas digitais




Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

Adotar uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de tecnologias, ambientes e

Conhecer comportamentos que visam a
protegdo da privacidade; adotar
comportamentos seguros na utilizagdo
de ferramentas digitais;

0 aluno ndo conhece
comportamentos que visam a
protecdo da privacidade; nem

adota comportamentos
seguros na utilizagdo de
ferramentas digitais;

O aluno tem dificuldade em
Conhecer comportamentos
que visam a protecdo da
privacidade; e dificuldade em
adotar comportamentos
seguros na utilizagdo de
ferramentas digitais;

O aluno conhece mas tem
dificuldade em adotar
comportamentos que visam a
protecdo da privacidade e tem
dificuldade em adotar
comportamentos seguros na
utilizacdo de ferramentas
digitais;

O aluno conhece
comportamentos que visam a
protegdo da privacidade; e
adota comportamentos
seguros na utilizagdo de
ferramentas digitais;

O aluno conhece
comportamentos que visam a
protecao da privacidade; e
tem facilidade em adotar
comportamentos seguros na
utilizagdo de ferramentas
digitais;

Adotar praticas seguras de utilizagdo das|
ferramentas digitais e na navegagdo na
Internet;

0 aluno ndo adota praticas
seguras de utilizacdo das
ferramentas digitais e na

navegagdo na Internet;

O aluno tem dificuldade em
adotar praticas seguras de
utilizagdo das ferramentas
digitais e na navegag¢do na

Internet;

O aluno conhece mas tem
dificuldade em em adotar
praticas seguras de utilizagdo
das ferramentas digitais e na
navegacdo na Internet;

O aluno conhece e adota
praticas seguras de utilizacdo
das ferramentas digitais e na

navegacdo na Internet;

O aluno tem facilidade em
adotar praticas seguras de
utilizagdo das ferramentas
digitais e na navegagdo na
Internet;

Ler, compreender e identificar
mensagens manipuladas ou falsas;

O aluno ndo entende ou
identifica mensagens
manipuladas ou falsas;

O aluno tem dificuldade em
entender ou identifica
mensagens manipuladas ou
falsas;

O aluno entende ou identifica
com alguma dificuldade as
mensagens manipuladas ou

falsas;

O aluno entende ou identifica
as mensagens manipuladas ou
falsas;

O aluno tem facilidade em
entender as mensagens
manipuladas ou falsas;

Identificar os riscos do uso inapropriado
de imagens, de sons e de videos;

O aluno nao Ildentifica os
riscos do uso inapropriado de
imagens, de sons e de videos;

O aluno tem dificuldade em
Identificar os riscos do uso
inapropriado de imagens, de
sons e de videos;

O aluno entende ou Identifica
com alguma dificulfdade os
riscos do uso inapropriado de
imagens, de sons e de videos;

O aluno entende ou identifica
os riscos do uso inapropriado
de imagens, de sons e de
videos;

O aluno tem facilidade em
entender os riscos do uso
inapropriado de imagens, de
sons e de videos;

Respeitar as normas dos direitos de
autor associados a utilizagdo da
imagem, do som e do video.

O aluno ndo respeita as
normas dos direitos de autor
associados a utilizagdo da
imagem, do som e do video.

O aluno tem dificuldade em
respeitar as normas dos
direitos de autor associados a
utilizagdo da imagem, do som
e do video.

O aluno entende ou identifica
com alguma dificuldade as
normas dos direitos de autor
associados a utilizagdo da
imagem, do som e do video.

O aluno entende ou identifica
as normas dos direitos de autor
associados a utilizagdo da
imagem, do som e do video.

O aluno tem facilidade em
entender as normas dos
direitos de autor associados a
utilizagdo da imagem, do som
e do video.

Formular questdes que permitam
orientar a recolha de dados ou
informagdes pertinentes;

O aluno ndo Formula
questdes que permitam
orientar a recolha de dados

O aluno tem dificuldade em
formular questdes que
permitam orientar a recolha
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O aluno formula questdes mas
tem dificuldade em organzar a
recolha de dados ou
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O aluno formula questdes que
permitam orientar a recolha de
dados ou informacgGes

O aluno tem facilidade em
formular questdes que
permitam orientar a recolha
de dados ou informagdes




Investigar e pesquisar

ine;

de pesquisa a realizar onli

a0 e

de investigag

égias

Planificar estrat

Definir palavras-chave para localizar
informacdo, utilizando mecanismos e
fungdes simples de pesquisa;

ou informagGes pertinentes; e
nao define palavras-chave
para localizar informagao,

utilizando mecanismos e
fungdes simples de pesquisa;

ue uduus vu HnvriITndgoues
pertinentes; e tem dificuldade
em definir palavras-chave
para localizar informagdo,
utilizando mecanismos e
fungdes simples de pesquisa;

IMorindgoues perunernes, v
aluno define palavras-chave
para localizar informagdo, mas
tem dificuldade em encontrar
mecanismos e fungbes simples
de pesquisa;

pertinentes; o aluno define
palavras-chave para localizar
informagdo, utilizando
mecanismos e fungGes simples
de pesquisa;

pertinentes; o aluno tem
facilidade em definir palavras-
chave para localizar
informagao, utilizando
mecanismos e fungdes simples
de pesquisa;

Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais como ferramentas

de apoio ao processo de investigagdo e

pesquisa;

O aluno ndo utiliza o
computador e outros
dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao
processo de investigacao e
pesquisa;

O aluno tem dificuldade em
utiliza o computador e outros
dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao
processo de investigacdo e
pesquisa;

O aluno utiliza o computador e
outros dispositivos digitais mas
tem dificuldade na utilizagdo
como ferramentas de apoio ao
processo de investigacdo e
pesquisa;

O aluno utiliza o computador e
outros dispositivos digitais e
utiliza como ferramentas de

apoio ao processo de
investigacdo e pesquisa;

O aluno utiliza com facilidade
o computador e outros
dispositivos digitais mas tem
dificuldade na utilizagdo como
ferramentas de apoio ao
processo de investigacdo e
pesquisa;

Conhecer as potencialidades e principais

funcionalidades de aplicagBes para

apoiar o processo de investigagdo e de

pesquisa online;

O aluno ndo conhece as
potencialidades e principais
funcionalidades de aplicagGes
para apoiar o processo de
investigacdo e de pesquisa
online;

O aluno tem dificuldade em
conhecer as potencialidades e
principais funcionalidades de
aplicagdes para apoiar o
processo de investigacdo e de
pesquisa online;

O aluno conhece as
potencialidades e principais
funcionalidades de aplicagdes
mas tem dificuldade em utiliza-
las para apoiar o processo de
investigacdo e de pesquisa
online;

Realizar pesquisas, utilizando os termos

selecionados e relevantes de acordo
com o tema a desenvolver;

U aluno Nao consegue reanzar
pesquisas, utilizando os
termos selecionados e

relevantes de acordo com o

tamaaa dasanvalar.

O aluno tem aneargade em
realizar pesquisas, utilizando
os termos selecionados e
relevantes de acordo com o

tameaa dacanvalar.

O aluno reanza pesquisas, mas |

tem dificuldade em utilizar os
termos selecionados e
relevantes de acordo com o

tameaa dacanvalar.

O aluno conhece as
potencialidades e principais
funcionalidades de aplicagGes e
utiliza para apoiar o processo
de investigagdo e de pesquisa
online;

O aluno conhece com
facilidade as potencialidades e
principais funcionalidades de
aplicagdes mas tem dificuldade
em utiliza-las para apoiar o
processo de investigacdo e de
pesquisa online;

[~ U aiuno reanza pesquaisas,

utilizando os termos
selecionados e relevantes de
acordo com o tema a

dasanialar.

O altno tem racmaade em
realizar pesquisas, utilizando
os termos selecionados e
relevantes de acordo com o

tamma o dacanialiar.

Analisar criticamente a qualidade da
informacdo;

O aluno ndo consegue
analisar criticamente a
qualidade da informagao;

O aluno tem dificuldade em
analisar criticamente a
qualidade da informagao;

O aluno algumas vezes analisa
criticamente a qualidade da
informagdo

O aluno analisa criticamente a
qualidade da informacao;

O aluno analisa com facilidade
criticamente a qualidade da
informagao;

Utilizar o computador e outros

dispositivos digitais, de forma a permitir

a organizagdo e gestdo da informacao.

O aluno n3do consegue utilizar
o computador e outros
dispositivos digitais, de forma

O aluno tem dificuldade na
utilizagdo do computador e
outros dispositivos digitais, de
forma a permitir a

O aluno utiliza o computador e
outros dispositivos digitais,
mas tem dificuldade na

O aluno utiliza o computador e
outros dispositivos digitais, de

forma a permitir a organizacao

O aluno utiliza com facilidade
o computador e outros
dispositivos digitais, de forma




a permitir a organizagao e
gestdo da informacgao.

organizagao e gestdo da
informacao.

organizagdo e gestdo da
informagao.

e gestdo da informagao.

a permitir a organizagao e
gestdo da informacao.

Comunicar e colaborar

Mobilizar as estratégias e ferramentas de comunicagdo e colaboragdo

Identificar diferentes meios e aplicagdes
que permitam a comunicagdo e a
colaboragéo;

O aluno ndo Identifica
diferentes meios e aplicagdes
que permitam a comunicagao

e a colaboracdo;

O aluno tem dificuldade em
identificar diferentes meios e
aplicagdes que permitam a
comunicagdo e a colaboragdo;

O aluno identifica diferentes
meios e aplicagbes que
permitam a comunicagdo e a
colaboragdao mas tem
dificuldade em aplicar

O aluno identifica diferentes
meios e aplicagGes que
permitem a comunicagdo e a
colaboragao;

O aluno identifica com
facilidade diferentes meios e
aplicagdes que permitem a
comunicagdo e a colaboragao;

Selecionar as solugdes tecnoldgicas,
mais adequadas, para realizagdo de
trabalho colaborativo e comunicagdo
que se pretendem efetuar no ambito de
atividades e/ou projetos

O aluno ndo seleciona as
solugdes tecnoldgicas, mais
adequadas, para realizagdo de
trabalho colaborativo e
comunicagdo que se
pretendem efetuar no ambito
de atividades e/ou projetos

O alunotem dificuldade em
solucionar as solugdes
tecnoldgicas, mais adequadas,
para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagao
que se pretendem efetuar no
ambito de atividades e/ou
projetos

O alunotem soluciona as
solugdes tecnolodgicas, mais
adequadas, para realizagdo de
trabalho colaborativo e
comunicagdo que se
pretendem efetuar no ambito
de atividades e/ou projetos
mas tem dificuldade em aplicar

O aluno soluciona as solugdes
tecnoldgicas, mais adequadas,
para realizacdo de trabalho
colaborativo e comunicagao
que se pretende efetuar no
ambito de atividades e/ou
projetos

O aluno soluciona com
facilidade as solugdes
tecnoldgicas, mais adequadas,
para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagao
que se pretendem efetuar no
ambito de atividades e/ou
projetos

Utilizar diferentes meios e aplicagdes
que permitem a comunicagao e
colaboragdo em ambientes digitais
fechados

O aluno ndo utiliza diferentes
meios e aplicagdes que
permitem a comunicagao e
colaboragdo em ambientes
digitais fechados

O aluno tem dificuldade em
utilizar diferentes meios e
aplicagdes que permitem a
comunicagado e colaboragdo
em ambientes digitais
fechados

O aluno utiliza diferentes
meios e aplicagbes que
permitem a comunicagao e
colaboragdo em ambientes
digitais fechados mas tem
dificuldade em aplicar

O aluno utiliza diferentes meios
e aplicagBes que permitem a
comunicagdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados

O aluno utiliza com facilidade
diferentes meios e aplicagdes
que permitem a comunicagao
e colaboragdo em ambientes
digitais fechados

Apresentar e partilhar os produtos
desenvolvidos utilizando meios digitais
de comunicagdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados

O aluno n&o apresenta e
partilha os produtos
desenvolvidos utilizando
meios digitais de
comunicagdo e colaboragdo
em ambientes digitais
fechados

O aluno tem dificuldade em
apresentar e partilhar os
produtos desenvolvidos
utilizando meios digitais de
comunicagdo e colaboragdo
em ambientes digitais
fechados

O aluno apresenta e partilha os
produtos desenvolvidos
utilizando meios digitais de
comunicagdo e colaboragao
em ambientes digitais fechados
mas tem dificuldade em aplicar

O aluno apresenta e partilha os
produtos desenvolvidos
utilizando meios digitais de
comunicagdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados

O aluno apresenta e partilha
com facilidade os produtos
desenvolvidos utilizando meios
digitais de comunicagdo e
colaboragdo em ambientes
digitais fechados




iento computacional e produzir artefactos digitais criativos, recorrendo a estratégias e ferramentas digitais de apoio

Criar e inovar
a criatividade

Compreender e utilizar técnicas
elementares (enquadramento, angulos,
entre outras) de captacdo e edi¢do de
imagem, som, video e modelagdo 3D;

O aluno ndo compreende ou
utiliza técnicas elementares
de captacgdo e edigdo de
imagem, som, video e
modelagdo 3D;

O aluno tem dificuldade em
compreender ou utilizar
técnicas elementares de

captacgdo e edigdo de imagem,

som, video e modelagdo 3D;

O aluno compreende mas tem
dificuldade em utilizar técnicas
elementares de captagdo e
edi¢do de imagem, som, video
e modelagdo 3D;

O aluno compreende e utiliza
técnicas elementares de
captacdo e edigcdo de imagem,
som, video e modelagdo 3D;

O aluno tem facilidade em
compreender e utilizar
técnicas elementares de

captacgdo e edigdo de imagem,
som, video e modelagdo 3D;

Analisar que tipos de problemas podem
ser resolvidos usando, imagem, som,
video, modelagdo e simulagdo;

o aluno ndo analisa
problemas que podem ser
resolvidos usando, imagem,
som, video, modelagdo e
simulagao;

o aluno tem dificuldade em
analisar problemas que

podem ser resolvidos usando,

imagem, som, video,
modelagdo e simulagdo;

o aluno analisa problemas que
podem ser resolvidos mas tem
dificuldade em usar, imagem,
som, video, modelagdo e
simulagdo;

o aluno analisa problemas que
podem ser resolvidos e usa,
imagem, som, video,
modelagdo e simulagdo;

o aluno tem facilidade em
analisar problemas que podem
ser resolvidos e usar imagem,
som, video, modelagdo e
simulagao;

Decompor um objeto nos seus
elementos constituintes;

Ndo consegue decompor um
objeto nos seus elementos
constituintes;

O aluno tem dificuldade em

decompor um objeto nos seus

elementos constituintes; .

O aluno decompde a maioria
dos objetos nos seus
elementos constituintes; .

O aluno decompde objetos nos
seus elementos constituintes; .

O aluno tem facilidade em
decompor objetos nos seus
elementos constituintes; .

Desenhar objetos, produzir narrativas
digitais, utilizando as técnicas e
materiais adequados de captacdo de
imagem, som, video e modelagdo,
tendo em vista solugdes adequadas a
um problema ou projeto;

O aluno ndo consegue
desenhar objetos, produzir
narrativas digitais, utilizando
as técnicas e materiais
adequados de captag¢do de
imagem, som, video e
modelagdo,

O aluno tem dificuldade em
desenhar objetos, produzir
narrativas digitais, utilizando
as técnicas e materiais
adequados de captagdo de
imagem, som, video e
modelagdo,

O aluno desenha objetos, e
produz narrativas digitais, mas
tem dificuldade em utilizar as

técnicas e materiais adequados
de captagdo de imagem, som,
video e modelagao,

O aluno desenha objetos, e
produz narrativas digitais, e
utiliza as técnicas e materiais
adequados de captagdo de
imagem, som, video e
modelagdo,

O aluno tem facilidade em
desenhar objetos, e produz
narrativas digitais, e utilizar as
técnicas e materiais
adequados de captagdo de
imagem, som, video e
modelagdo,

Mobilizar os conhecimentos sobre as
normas dos direitos de autor associados
a utilizagdo da imagem, do som e do
video e modelagdo 3D;

O aluno ndo mobiliza os
conhecimentos sobre as
normas dos direitos de autor
associados a utilizagdo da

imagem, do som e do video e

modelagdo 3D;

O aluno tem dificuldade em

mobilizar os conhecimentos

sobre as normas dos direitos
de autor associados a

utilizagdo da imagem, do som

e do video e modelagdo 3D;

O aluno mobiliza os
conhecimentos sobre as
normas dos direitos de autor
mas tem dificuldade em
associa-los a utilizagdo da
imagem, do som e do video e
modelagdo 3D;

O aluno mobiliza os
conhecimentos sobre as
normas dos direitos de autor e
associa a utilizagdo da imagem,
do som e do video e modelagao
3D;

O aluno tem facilidade em
mobilizar os conhecimentos
sobre as normas dos direitos

de autor e associa a utilizagdo
da imagem, do som e do video
e modelagdo 3D;




Explorar ideias e desenvolver o pensam

Integrar contetdos provenientes de
diferentes tipos de suportes, para
produzir e modificar, de acordo com
normas e diretrizes conhecidas,
artefactos digitais criativos para
exprimir ideias, sentimentos e
propésitos especificos.

O aluno ndo integra
conteldos provenientes de
diferentes tipos de suportes,
para produzir e modificar, de
acordo com normas e
diretrizes conhecidas,
artefactos digitais criativos
para exprimir ideias,
sentimentos e propdsitos
especificos.

O aluno tem dificuldade em
integrar conteldos
provenientes de diferentes
tipos de suportes, para
produzir e modificar, de
acordo com normas e
diretrizes conhecidas,
artefactos digitais criativos
para exprimir ideias,
sentimentos e propdsitos
especificos

O aluno integra conteudos
provenientes de diferentes
tipos de suportes, mas tem
dificuldade em produzir e
modificar, de acordo com
normas e diretrizes conhecidas,
artefactos digitais criativos
para exprimir ideias,
sentimentos e propdsitos
especificos

O aluno integra conteldos
provenientes de diferentes
tipos de suportes e modifica de
acordo com normas e diretrizes
conhecidas, artefactos digitais
criativos para exprimir ideias,
sentimentos e propdsitos
especificos

O aluno tem facilidade em
integrar conteldos
provenientes de diferentes
tipos de suportes e modificar
de acordo com normas e
diretrizes conhecidas,
artefactos digitais criativos
para exprimir ideias,
sentimentos e propdsitos
especificos




